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EUROPOS PILIECIY GRUPE VIRTUALIY PASAULIY KLAUSIMAIS

Apie Sj

|VADAS | NAUJOVISKAS EUROPOS PILIEﬁIU GRUPES

Pilieciy grupés yra demokratiné naujové, dél kurios pilie¢iams skiriamas didelis
démesys formuojant vie$aja politika. Siame skyrelyje trumpai apZvelgsime,
kaip vyksta tokie procesai.

UZDUOTIS: KA AS DIRBSIU?
Europos Komisija sukvieté jus atlikti konkrety darba: Stai uzduotis,
kurig jums reikés atlikti.

TEMA: KA REIKIA ZINOTI APIE VIRTUALIUS PASAULIUS?
Jums nereikia bati ar tapti ekspertu, kad galétumeéte naudingai prisidéti prie
pilieciy grupés darbo, taciau svarbu, kad Zinotuméte tam tikrg pagrindine

ir galimybes, susijusias su virtualiy pasauliy plétra.

PRAKTINE INFORMACIJA

Tikimes, kad jasy kelionés ir dalyvavimas bus sklandds. Siame skyriuje
aptariami transporto, apgyvendinimo, dienpinigiy ir kiti praktiniai klausimai,
kuriuos turite apgalvoti.

KAS BURIA SIA GRUPE?
Svarbu, kad Zinotuméte, kurios institucijos ir organizacijos yra atsakingos
uz Sias grupes.
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. vadas j naujoviskas
Europos pilieciy grupes

Kas yra Europos
pilie€iy grupés?

Europos Komisijos pilieciy grupése atsitiktinai
atrinkti pilieciai is visy 27 ES valstybiy nariy su-
sirenka aptarti svarbiausiy blsimy pasialymy
Europos lygmeniu. Sios tarptautinés saveikos
rezultatas yra pilieciy teikiamo rekomendacijas,
i kurias Europos Komisija atsiZvelgs nustatyda-
ma savo politikos tikslus ir konkrecius politikos
dalykus.

2021-2022 m. Europos Sajunga konferencijos
LEuropos ateitis“ metu susauké 4 grupes. Tuo
metu 800 atsitiktinai atrinkty piliec¢iy susirinko j
keturias Europos pilie¢iy grupes, kiekviena jy po-
sédziavo tris kartus. Dalyviai savo gimtosiomis

kalbomis dalijosi pozZidriais ir idéjomis apie eko-
nomika, socialinj teisinguma, darbo vietas, Svie-
tima, kultdra, jaunimo reikalus, sporta, skaitme-
nine transformacija, ES demokratija, vertybes,
sauguma, teisés virsenybe, klimato kaita, svei-
kata, migracijg ir ES vaidmen] pasaulyje. Grupiy
darbo pabaigoje pilietiai parengé 178 rekomen-
dacijas, kuriy pagrindu véliau radosi 49 pasitly-
mai ir daugiau kaip 300 susijusiy priemoniy.

Naujoviskos pilieciy grupés

Europietiy grupés konferencijoje buvo novatoris-
kas demokratiniy priemoniy isbandymas visos
Europos lygmeniu, o pilie¢iams buvo skirtas di-
dziausias démesys formuojant Europos Sajun-
gos ateit].
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Konferencijoje dalyvave pilieciai iSreiSké pagei-
davima, kad ateityje bty panasiy ir daznesniy
galimybiy dalyvauti formuojant Europos politika.
Reaguodama | tai, Europos Komisijos pirmininke
Ursula von der Leyen paskelbé apie naujoviskas
pilieciy grupes, skirtas konsultuotis su atsitiktinai
atrinktais pilieciais dél tam tikry svarbiy pasit-
lymy Europos lygmeniu. PilieCiy grupeés, kurios
buvo esminés konferencijoje (dél Europos atei-
ties), dabar yra jprastiné masy demokratinio gy-
venimo dalis, kaip ji teigé savo 2022 m. rugséjo
men. kalboje apie Sajungos padét;.

Kuriant naujoviskas pilieciy grupes siekiama
remtis jau turima patirtimi. Buvo paskelbta apie
tris naujas grupes, kiekviena i$ jy susirinks tris
kartus. Sj kartg pilietiy grupés nagrinés kon-
kretesnes politikos temas, daugiausia démesio
skirdamos maisto Svaistymui, virtualiam pasau-
liui ir judumui mokymosi tikslais. Dalyviai galés
tarpusavyje bendrauti savo kalbomis, nes jiems
talkins vertéjai Zodziu.

Kaip veikia
pilie€iy grupés?

Kiekvieng grupe sudaro 150 atsitiktinai atrinkty
pilieciy is visy ES valstybiy nariy, i3 kuriy trecda-
lis jaunesni nei 26 mety, atstovaujantys ateities
Europos kartoms.

Pilie¢iy grupés nariai darbuojasi ir kartu, mazo-
se grupése (po mazdaug 12 Zmoniy), ir atlieka

-

ot

plenarinj darbg (visi 150 dalyviy kartu). Grupés
nariams $j darbg atlikti padés pagalbininky ko-
manda. Sios komandos nariai i¥mano, ka daryti,
kad grupés darbas tapty dinamiskesnis, kad kie-
kvienas asmuo ir visa grupé galéty pasiekti ge-
riausiy rezultaty. Jie taip pat suteiks pilie¢iams
jvairiy priemoniy bendram darbui ir kolektyvi-
niam sprendimy priémimui.

Bisite grupés narys, todél svarbu, kad Zinotu-
meéte, jog Sis procesas néra skirtas paversti jus
Sios temos ekspertu. JOs jgysite pagrindiniy zi-
niy Sia tema ir, remdamiesi savo vertybémis ir
gyvenimo patirtimi, galésite pateikti rekomen-
dacijas.

Pilie€iy grupé
virtualiy pasauliy klausimais

Kaip jau Zinote, esate 2 grupés virtualiy pasauliy
klausimais narys. Kiti pilie¢iai atrinkti j 1 ir 3 gru-
pes, jose nagrinéjamos kitos temos.

Dirbdami Sioje grupéje susirinksite tris kartus. Du
susirinkimai vyks asmeniskai (Briuselyje), o vie-
nas susirinkimas vyks virtualiai (internetu):

¢ 1 susirinkimas:
vasario 24-26 d. (fiziskai, Briuselyje)
¢ 2 susirinkimas:
kovo 10-12 d. (internetu)
¢ 3 susirinkimas:
balandZio 21-23 d. (fiziskai, Briuselyje)
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ka as dirbsiu?

Daugelis Zmoniy mano, kad virtualds pasauliai, dar va-
dinami metavisatomis, gali bti savo poveikiu j inter-
neto atsiradimg panasus pokytis, ateityje pakeisiantis
masy darbo ir tarpusavio bendravimo bida. Per pas-
taruosius pora mety, o ypac po COVID-19 pandemijos,
daugybe viesujy ir privaciujy subjekty daug investavo j
Sias vadinamasias ispléstines ir papildytasias realybes,
spartindami masy darbo viety ir jprociy pokycius.

Nors démesys tam padidéjes, toks virsmas nejvyks
staiga. Uztruks daug mety, kol VirtualGs pasauliai
taps kokybiSka, realybe primenancia skaitmenine
aplinka, ir dar néra aiskaus vaizdo, kuo metavisatos
galéty ir turéty tapti.

ES ir jos valstybés narés yra pasiryZusios iSnaudoti
Sio virsmo teikiama potenciala, suprasti jo teikiamas
kartu saugant Europos pilieciy teises. Todél Europos
Komisija nusprendé suburti pilie¢iy grupe siekdama
pakviesti jos dalyvius atsakyti j 5j klausima;

sukursite bendrg vizija,
kaip turéty atrodyti teigiami ir teisingi virtualGs pa-
sauliai. Padedami iSoriniy praneséjy gilinsités j temga,
diskusijos kontekstg ir is30kius, su kuriais Siuo metu
susiduriame. Svarbu tai, kad turésite galimybe patys
tiesiogiai patirti virtualig realybe ir aiskintis skirtingus
jos panaudojimo badus, praeitj, dabartj ir ateitj masy
kasdieniame gyvenime.

jas, remdamiesi bendra
pirmojo susirinkimo metu suformuota vizija, identi-
fikuosite ir aptarsite vertybes ir principus, kurie tu-
réty bati taikomi vykdant virtualiy pasauliy plétrg,
nustatysite svarbiausius, taip pat pradésite tyrinéti
veiksmy, kuriais Si vizija bus jgyvendinama, sritis.
Siame etape bus labai svarbu skirti ypatingg démesj
tam tikriems kompromisams tarp principy, sektoriy ir
(arba) tiksliniy grupiy bei atsizvelgti j jvairy virtualios
realybés panaudojima masy kasdieniame gyvenime.
Pakviesime daug Sios srities atstovy, jy indélis bus
svarbus siekiant sudaryti jums galimybe susidaryti
platy poZidr ir gauti daug informacijos $ia tema. Sis
susirinkimas vyks internetu, virtualios realybés plat-
formoje; to tikslas — pradéti formuluoti pirmasias idé-
jas rekomendacijoms dél virtualiy pasauliy patiems
juos patiriant.



jas
paversite idéjas konkreciomis rekomendacijomis
ir sukursite pageidaujamy veiksmuy, skirty teigia-
my metavisaty sukdrimui, kataloga, daugiausia
démesio skirdami pagrindiniams principams ir
naudojimo atvejams.

Veiklos Sioje grupéje metu jls patirsite virtualig
realybe ir jvairy jos naudojima kasdieniame gyve-
nime, taip pat gausite pakankamai informacijos,
kad galétumeéte aptarti galimg virtualiy pasau-
liy poveikj masy kasdieniam gyvenimui (darbui,
sveikatai, Svietimui, laisvalaikiui, apsipirkingjimui,
pramogoms, politikai ir kt.), jy privalumus ir troiku-
mus, taip pat svarbiausiy viesujy ir privaciy veiké-
ju (ES ir uZ jos riby) vaidmenj Siame virsme.

Tikimasi, kad diskusijos rezultatai bus pagrin-
diniai virtualiy pasauliy plétros ES principai ir
veiksmai, pagrjsti jasy patirtimi, suvokimu ir pa-
geidavimais dél ateities. Tai bus Europos Komi-
sijai skirtos rekomendacijos, kuriomis bus remia-
masi rengiant iniciatyva Sia tema.
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3. Tema: kg reikia Zinoti apie
virtualius
pasaulius?

Dabar, kai jau esate geriau susipaZine su procesu, sutelkime démesj j pacig temq. Mes
sukdreme Sj trumpg skyriy, kad padétume jums jsitraukti j Sig jdomiq ir placig temg.
Zinoma, keliuose puslapiuose negalime aprépti visy aspekty, i§samesnés informacijos

gausite visu darbo grupéje laikotarpiu.

Kas yra metavisatos?
Kas yra papildytoji realybé?
Kas yra iSpléstiné realybé?

Pirmasis Zmogus, pavartojes terming ,metavi-
sata“, yra mokslinés fantastikos Zanro rasytojas
Neal Stephenson. Tai jis padaré 1992 m. savo ro-
mane Snow Crash. Praéjo jau trisdeSimt mety ir
mes vis dazniau girdime ZodZius ,metavisatos” ir
L,virtualGs pasauliai, nes Sie dalykai pradeda at-
sirasti visur. Taciau néra vieno visiems priimtino
apibrézimo, kas tai yra! Todél jasy dalyvavimas
Sios grupés veikloje labai domina, juk mums reikia
jasy pagalbos valdant metavisaty plétra, siekiant
uztikrinti, kad jos europietiams baty teisingos,
saugios ir patogios naudoti.

Siuo metu virtualls pasauliai daZniausiai naudo-
jami tokiose srityse kaip automobiliy ir kosmoso
gos, kur regos ir klausos pojtciai pasitelkiami vis
realistiSkesnéje ir sudétingesnéje skaitmeninéje
aplinkoje. Ateityje virtualiy pasauliy jtraukumas
bus sustiprintas panaudojant ir kitus pojacius, to-
kius kaip skonis, kvapas ir lytéjimas. Be to, Sios
technologijos naudojimas isplis j kitas visuome-
nés gyvenimo sritis, tokias kaip Svietimas, sveika-
ta, mokymasis, darbas, kultdra...

ISPLESTINE REALYBE

Palyginti su virtualiais pasauliais, Zodis ,metavi-
sata“ paprastai bina platesnés reikSmeés. Pirma,
Cia svarbu potencialus virtualiy pasauliy tarpusa-
vio susiejimas ir tapimas virtualiy pasauliy tinklu.
Tai yra, kaip jie gali elgtis lyg internetas, kuriame
jasy kompiuteris jungiasi su kitais kompiuteriais.
Metavisatose taip pat numatomos situacijos, kai
prie masy fizinés realybés bus pridétas skaitme-
ninis sluoksnis. Galblt Zinote sékmingg papildy-
tosios realybés Zaidimg Pokemon Go, kuriame ei-
nant gatve animuoti personaZai matomi Zmogaus
turimame iSmaniajame telefone.

Kuo ypatingos metavisatos?

VirtualGs pasauliai (kitaip — metavisatos) skiriasi
nuo esamy skaitmeniniy aplinky trimis svarbiais
dalykais:

1. Paprastai jie jtraukesni:

virtuali realybé (VR) sujungia fizinj pasaulj su vir-
tualiais pasauliais ir naudotojus visiskai jtraukia
j i85 esmés kitokj pasaulj, kuris gali sukelti stiprig
fizine iliuzija, kad esate ,realioje” erdvéje su kitais
Zmoneémis: jas ne ,jeinate“ j virtualius pasaulius,
jas ,jZengiate“ j juos. Ateityje virtualiuose pasau-
liuose, pavyzdZiui, galésite pauostyti kvepalus

MISRI REALYBE

TIKROJI
APLINKA

PAPILDYTOJI
REALYBE

PAPILDYTOJI
VIRTUALYBE

REALYBES IR VIRTUALYBES KONTINUUMAS



kvepaly parduotuvéje arba pajusti objekto prisilie-
tima;: btent tai ir yra jtraukumo esmé - per savo
pojcius susistiprinsite savo potyrius. Tokiu badu
bus galima, pavyzdziui, lankytis renginiuose, apsi-
pirkti, dirbti skirtinguose virtualiuose pasauliuose.
Si veikla bus labiau instinktyvi ir artimesné masy
fiziniams potyriams: tyrimai parodeé, kad papildyto-
ji, misri ir virtuali realybé daro didelj poveikj masy
smegenims, emocijoms ir net hormony lygiui.

2. Ji daznai bina interaktyvesneé:
Skaitmeniniy elementy susiliejimas su fiziniu
pasauliu Zmonéms atveria daugybe naujy ben-
dravimo galimybiy. Ne tik pramogavimui, bet
ir darbui kartu, meninio karybiskumo lavinimui,
savo pseudoportreto teleportavimui j kitg vieta,
medicininiy intervencijy simuliavimui, kultary is-
saugojimui, aplinkos apsaugai ar nelaimiy pre-
vencijai ir dar daug kam.

3. Daugelis jos formy bina nuolatinés:
ju negalima sustabdyti ar pertraukti, net jei kon-
kreCiu metu aktyviai jomis ir nesinaudojate. Jos
vyksta ir be jasy. Tai labai skiriasi nuo skaitme-
niniy potyriy, kurie vyksta tik aktyvaus jlsy nau-
dojimosi metu - pavyzdZiui, skambuciy Zoom
platformoje, kompiuteriniy Zaidimy ar teatro
spektakliy.

Trumpai tariant, Sie potyriai yra panasus j jéjima,
j interneta ne perkeltine prasme.

Kas skatina ir kas
reguliuoja to vystymasi?

Zaidimy pramoneé ¢ia lydere, virtuali realybe
jau placiai naudojama Zaidimy pasaulyje. Pro-
gnozuojamas pasaulinés metavisatos rinkos is-

augimas nuo mazdaug 36 mlrd. EUR 2021 m. iki
beveik 900 mlrd. EUR 2030 m., taigi pasaulinés
technologijy milZinés ir telekomunikacijy jmonés
yra tiesiogiai ekonomiskai ir strategiskai susido-
meéjusios virtualiais pasauliais, tatiau ir daugelis
kity Sakuy, jskaitant kultdros, Svietimo ir sveikatos
sektorius, grei¢iausiai naudos virtualius pasau-
lius savo veikloje.

Jmonés - (ypat Siaurés Amerikoje ir Ryty
bei Pietryc¢iy Azijoje) yra virtualiy pasauliy plé-
tros priesakyje ir tikriausiai turés pradininkams
tenkantj pranasuma. ES turi reguliuoti virtualiy
pasauliy vystymasi, kad jie europietiams baty
teisingi, saugls ir patogds naudotis. Europa jau
dabar yra stipri vadinamosios tarpineés ir kitokios
programinés jrangos moksliniy tyrimy ir inovaci-
ju srityje, nes joje veikia daug aukstujy techno-
logijy mazy ir vidutiniy jmoniy (MV]) bei didesniy
technologijy jmoniy. Europa taip pat turi konku-
rencinj pranasuma turinio srityje, nes joje didelé
kultQry ir kalby jvairove, taip pat daug kompe-
tentingy menininky ir karéjy, kurie yra batini ku-
riant patrauklius ir realistiSkus virtualius pasau-
lius bei aplinkas, kartu iSlaikant pusiausvyrg tarp
jmoniy interesy ir pilieciy teisiy.

Koks galimas virtualiy pasauliy
poveikis Europos visuomenei?

Daugelis eksperty mano, kad virtualls pasauliai
bus ,kitas interneto etapas“. neturétume nuver-
tinti galimo to poveikio kei¢iant tai, kaip dirbame,
mokomesi, naudojamés kultdra ir vieSosiomis
paslaugomis ir netgi kaip apskritai bendraujame
vieni su kitais. Todél virtualls pasauliai turés jta-
kos visiems Europos Zmonéms: tai susije su gali-
mybémis, bet taip pat ir su tam tikra rizika.
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Kokiy privalumy galime tikeétis?

Kiek karty pirkote drabuzius internetu, bet nusivyléte
ir juos grazinote? O jei pries uzsakydami galétumeéte
iSbandyti aprangg virtualiai ir pamatyti, kiek ji tinka
batent jasy kdno formai? Jei jums nepatinka kelniy
sukirpimas, galite pabandyti kitas ir uzsisakyti tik
rade isties tinkancias. Tai vienas i$ daugelio virtua-
lios realybés atveriamy galimybiy pavyzdziy. Kitas
pavyzdys — nauji badai, kaip Zmonés galéty dirbti tiek
virtualiuose pasauliuose, tiek fizinése vietose, nepri-
klausomai nuo to, i$ kur jie dirba. Laikui bégant nuolat
plésis galimybiy, kurias metavisatos galéty suteikti
masy verslams, sveikatos prieZitiros sistemoms, Svie-
timo sistemoms arba valdZios ir pilieciy bendravimui,
spektras. Tyrimai parodé, kad vien iSpléstinés realy-
bés sektoriuje iki 2025 m. Europoje galéty bati sukur-
ta iki 800000 naujy darbo viety. Taip pat yra puikiy
galimybiy sutaupyti daug laiko, o juk mums visiems
reikia laiko, kad galétume geriau suderinti darbg ir
asmeninj gyvenima. Virtualls pasauliai gali turéti
potencialo geresnei jtraukéiai. Stai keli pavyzdZiai i%
neseniai atlikto tyrimo*:

SVEIKATOS PRIEZIURA - virtualds pasauliai padés
greiCiau ir tiksliau diagnozuoti ir gydyti. PavyzdZiui,
Nyderlanduose psichikos sveikatos prieZiGiros sekto-
riuje kelios VR programos jau panaudotos kognityvinei
elgesio terapijai teikti, 0 medicinos draudimo jstaigos
padengé bent dalj iSlaidy. Ruosiantis sudétingoms chi-
rurginéms intervencijoms, VR gali padéti chirurgams
pasiruosti reikalingai proceddrai sudarydama galimybe
jiems vertinti trimacius organy modelius.

SVIETIMAS - Sios technologijos gali bati naudojamos
mokymo veiksmingumui didinti maZesnémis sgnaudo-
mis ir geresniems rezultatams pasiekti tokiose srityse
kaip socialiniy ir emociniy gebéjimy lavinimas. Pavyz-
dZiui, tai naudojama kaip mokymo priemoné klasése
ir suteikia galimybe mokiniams leistis | virtualias eks-
kursijas. UzZsienio kalby mokymasis yra dar viena sritis,
kuri sparciai jsitvirtina virtualiame pasaulyje. |rodyta,
kad naudojant metavisatas mokymuisi, geriau jsime-
nama medZziaga?. Jei galétuméte vizualizuoti sudétin-
ga uzduotj nesibaimindami padaryti klaidy arba netgi
pasinerti j virtualy pasaulj, kad galétumete geriau su-
telkti démesj ruosdamiesi egzaminui, ar jus dominty
tokia galimybé?

MENAS IR DIZAINAS - naudotojai pasineria j vir-
tualy muziejy, galerijy ir archyvy pasaulj, kuriame jie
pasijunta lyg baty realiame muziejuje, nes rodomus
dalykus apZzidrinéja tikroviskai. Architektai naudojasi
virtualiais pasauliais vaikscioti po virtualius trimacius
pastatus ir taip susidaryti realy jy sandaros, patal-
py isdéstymo, baldy, dekoro vaizda ir netgi pazidreti,
kaip Seséliai keiciasi priklausomai nuo paros meto.

L. |3plestine realybe: galimybés, sekmés istorijos ir issTkiai (svei-
katos, Svietimo), kurie aktualds ir virtualiy pasauliy atveju
2 https://link springer.com/article/10.1007/s10055-018-0363-2

LOGISTIKA, INZINERIJA IR GAMYBA - jmonés gales visame pasau-
lyje ir tuo pactiu metu mokyti darbuotojus praktiskai naudotis jrankiais
be rizikos jiems susizaloti. PavyzdZiui, VR yra nebrangus ir saugus badas
paruosti naftos platformy darbuotojus ar naikintuvy pilotus jy brangiam ir
rizikingam darbui. J[monés galés iSbandyti gamybos linijy ar sudétingy ar-
chitektdriniy struktdry prototipus naudodamos tiksly skaitmeninj proceso
pakaitala, kad galéty aptikti galimas klaidas pries praktiskai naudodamos
naujas ypatybes - tai taupys laika ir pinigus.

SOCIALINE JTRAUKTIS - virtualiuose pasauliuose galesime laisvai kurti,
gyventi ir susitikti su kitais per skaitmeninj savo atvaizda. Skaitmeniniuose
pasauliuose Zmogy atstovaus skaitmeninis jo atvaizdas: jis galés bdti kitos
lyties, su negalia arba be jos, Zmogus arba ne. Todél virtualls pasauliai
yra labiau jtraukiantys nei fiziné ar dvimaté skaitmeniné aplinka. Jie gali
ne tik atverti Zmonéms galimybe i$ naujo atrasti savo tapatybe esant ne-
varzomiems socialiniy ir fiziniy kliuviniy, bet jie gali bati ir galingi jrankiai,
leidZiantys Zmonéms patirti, koks gali bati gyvenimas kity Zmoniy kailyje:
pavyzdziui, tam, kad Zmonés galéty patirti, kaip gyvena pabégéliai i$ Sirijos,
Jungtinés Tautos parengé VR dokumentinj filmg ,Debesys virs Sidros*.

SPORTAS IR REABILITACIJA yra kitos virtualiame pasaulyje svarbios
sritys. Uzsidarymo COVID-19 protrikio metu daugelis Zmoniy émé virtu-
aliai kartu dalyvauti sportinéje veikloje. Pavyzdziui, buvo jkurtos vaZine-
jimosi dviraciais grupés, kuriose Zmonés galéjo dalyvauti treniruotése ar
varzybose internetu, bendraudami su draugais. Reabilitacija virtualiuose
pasauliuose jau seniai tapusi moksliniy tyrimy objektu. Buvimas su pana-
Siai nusiteikusiais Zmonémis virtualiame pasaulyje, kai sportuojate, daug
labiau motyvuoja, nei to darymas vienam. Virtualds pasauliai taip pat
padés jums stebéti savo pazanga.




Kokiy problemy gali kilti?

Atsizvelgiant j visus Siuos panaudojimo atvejus, taip pat j jtraukiantj ir itin asmeniska,
virtualios realybés pobidj, virtualQs pasauliai arba metavisatos kelia reikSmingg ri-
zikg demokratijai, nes politikos srityje galimos sudétingos ir itin tikroviskos klastotés,
atsiras naujy fiziniy ir psichiniy pavojy, taip pat rizika, kad sustiprés etiniai ir socia-
liniai bei ekonominiai is3tkiai, kurie jau egzistuoja dvimatéje skaitmeninéje erdve-
je, ypat skaitmeniné atskirtis ir menkiau techniskai nusimananciy ir maziau turtingy

masy visuomenés nariy izoliacija®.

VirtualGs pasauliai taip pat gali tapti nauja erdve neteisétai veiklai arba pilkaja zona,
kupina teisiniy ir etiniy isskiy?* o tai kelty didelj pavojy masy pagrindinéms Zmo-
gaus teisems - pavyzdziui, galimas vaiky viliojimas seksualinei veiklai ar seksua-
liné prievarta jy atzvilgiu, vaiky ir kity pazeidziamy asmeny iSnaudojimas, mirtinai
pavojingi is30kiai, slaptas stebéjimas ir patycios elektroninéje erdvéje, Smeiztas ir
dezinformacija, manipuliavimas rinkimais, valgymo sutrikimus lemianciy jprociy
skatinimas, platformy naudojimas Zurnalistams Snipinéti, nepagrjsty nuostaty apie
konkrecig iSvaizda, lytj ar mazuma jtvirtinimas, taip pat elektroniniai nusikaltimai,
jskaitant suktiavima®. Sios grésmeés jau egzistuoja dvimatéje skaitmeningje erdvéje,
bet metavisatose jos gali tapti dar didesnés.

Kadangi technologijy gigantai daug investuoja j Sig naujg technologijg, mes turime
atkreipti démes;j ir j piktnaudziavimo galia rizika, nes taip gali pradéti elgtis pagrin-
diniai srities veikéjai, kuriy yra nedaug ir kurie galéty tapti basimujy virtualiy pasauliy
Ldurininkais®, kurie galimai nejleis MV] | Sig besiformuojancia rinka. Tai taip pat kelia
pavojy misy asmens duomeny saugumui, virtualiy pasauliylaisvei ir atvirumui, bet
taip pat atveria virtualias erdves tikslinei reklamai, kuri pasgmonés lygmenyje iSnau-
dos Zmogaus norus, pageidavimus ir pasirinkimus.

3 - https://www.rathenau.nl/en/digitalisering/responsible-vr

4 https://www.europol.europa.eu/cms/sites/default/files/documents/Policing%20in%20the%20
metaverse%20-%20what%20law%20enforcement%20needs%20to%20know.pdf

> - https://www.linkedin.com/pulse/people-technologies-infrastructure-europes-plan-thrive-thierry-breton/
5. https://virtualtimes-h2020.eu/
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Be to, deél jtraukiantio metavisaty pobddZio gali at-
sirasti naujy pavojy: kokios bus fizinés ir psichologi-
nés virtualiy santykiy pasekmés darbe, mokykloje ir
kitur? Ar mes galime tapti nuo jy priklausomi, galbat
prarasti rysj su tikrove? Vis dar reikia daugiau tyri-
muy, kad baty galima jvertinti ilgalaikes VR naudo-
jimo pasekmes Zmogaus protui ir kdinui. ES finan-
suotas moksliniy tyrimy projektas atskleidé, kad
virtualiuose pasauliuose praleidZiant pernelyg daug
laiko gali pakisti masy laiko suvokimas (juntamoji
laiko tékmeé gali pagreitéti) ir netgi padaznéti Sirdies
plakimas®. Be to, virtuali realybé lemty aukstesnj
emocinio jsitraukimo lygj, ypac lyginant su ,dvimate”
skaitmenine realybe.

Kaip tai jau yra
reglamentuojama?

Skaitmeninis desimtmetis

Europos Sajunga jau émési tam tikry priemoniy duo-
meny apsaugos ir pagrindiniy teisiy, skaitmeniniy
paslaugy ir pramonés politikos srityse, kurios ES bus
taikomos plétojant naujgsias technologijas. Konkre-
Ciai, Europos Komisija nustaté tikslus didinti Europos
atsparumg, taip pat suteikti jmonéms ir Zmonéms
daugiau galiy j Zmogy orientuotoje, tvarioje ir labiau
klestéjima uZtikrinantioje skaitmeninéje ateityje.
Si iniciatyva vadinasi ,Skaitmeninis deSimtmetis
2030 joje nustatomi konkretlis skaitmeniniy jgd-
dziy, skaitmeninés verslo transformacijos, skaitmeni-
nés infrastruktdros ir vieSyjy paslaugy skaitmeninimo
tikslai visose 27 valstybése narése. Jei norite suZinoti
daugiau, Stai keletas svarbiy ES teisés akty, kurie taip
pat bus aktualds jasy darbe:

1. Bendrasis duomeny apsaugos reglamentas
(BDAR), kuris saugo asmeny teise spresti,
kas bus daroma su jy paciy internetiniais
duomenimis.

2. Skaitmeniniy paslaugy aktu (DSA) ir
Skaitmeniniy rinky aktu (DMA) siekiama
sukurti saugesne skaitmenine erdve, kurioje
bty saugomos pagrindinés naudotojy teisés
(DSA), ir sudaryti vienodas salygas veikti
Europos jmonéms (DMA). DSA yra viena
naujausiy priemoniy, kuriy émési Europos
Komisija: iki 2023 m. vasario 17 d. stambios
socialinés platformos turés pranesti Europos
Komisijai, kiek aktyviy naudotojy jos turi
ES, o iki 2023 m. rugséjo - jvertinti rizika,
kurig jy paslaugos gali kelti visuomenei,
kitaip joms bus taikomos sankcijos.

5. Basimuoju Dirbtinio intelekto (DI) aktu
bus siekiama uZtikrinti, kad ES rinkoje
naudojamos dirbtinio intelekto sistemos
baty saugios ir atitikty galiojancius pagrindines
teises reglamentuojancius  jstatymus ir
ES vertybes.
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ES skaitmeniniy
teisiy ir principy sistema

,Europos skaitmeniniy teisiy ir principy deklaracijos
pasirasymas atspindi misy bendrq tikslg — skaitmenine
transformacijq, kurioje svarbiausia baty Zmonés. Misy
Deklaracijoje nurodytos teisés yra garantuojamos
kiekvienam ES gyventojui, tiek fizinéje aplinkoje, tiek
internete. Deklaracijoje jtvirtintais skaitmeninés srities
principais remsimés rengdami visas naujas iniciatyvas.”
Ursula von der Leyen,
Europos Komisijos pirmininké

Nuo 2022 m. gruodZio meén. ES taikoma Europos skaitmeni-
niy teisiy ir principy deklaracija’. Sia deklaracija pristatomas
ES pasiryZimas uztikrinti saugig ir tvarig skaitmenine trans-
formacija, ji turéty praversti jisy grupés darbe. Deklaracijoje
iSdéstytos skaitmeninés teisés ir principai papildo esamas tei-
ses ir ES principus - pavyzdZiui, jtvirtintus ES sutartyse, ES pa-
grindiniy teisiy chartijoje ir duomeny apsaugg bei privatuma
reglamentuojanciuose teisés aktuose (BDAR). Jose iSdéstyti
pamatiniai europie¢iams numatyti principai dél jy skaitmeni-
niy teisiy, taip pat gairés ES valstybéms naréms ir jmonéms,
kaip pasiekti Skaitmeninio deSimtmecio 2030 tikslus. Jais
siekiama padéti visiems ES Zmonéms gauti kuo daugiau nau-
dos i$ skaitmeninés transformacijos ir skatinti tvaria, j Zmogy
orientuotg skaitmeninés transformacijos vizija. Teisés ir prin-
cipai yra Sie:

1. Skaitmeninés transformacijos centre — Zmonés
ir jy teisés

2. Solidarumo ir jtraukties iSlaikymas

3. Pasirinkimo laisvés internete uztikrinimas

4. Dalyvavimo skaitmeninéje vieSojoje erdvéje
skatinimas

5. Zmoniy saugos, saugumo ir jgalinimo didinimas

6. Skaitmeninés ateities tvarumo stiprinimas

Ka mes galime padaryti?
Kokios priemoneés ir veiksmai sitilomi?

|

,Miisy europietiskas kelias puoseléti virtualius pasaulius
yra trejopo pobidZio: tai Zmonés, technologijos ir infras-
truktdra”, sake uZ vidaus rinkg atsakingas Europos Komisi-
jos narys Thierry Breton.®

Kaip minéta Pirmininkés U. von der Leyen ketinimy raste dél
Sajungos padeéties, virtualls pasauliai, dar vadinami metavisa-
ir Europos Komisija yra pasiryZusi nagrinéti, kaip panaudoti Sig
naujg skaitmenine galimybe. ES jau parengti ir taikomi minéti
teisés aktai ir deklaracijos, taigi ES jau turi rimtas skaitmeninei
erdvei skirtas reguliavimo priemones, taciau virtualiy pasauliy
plétra kelia naujy klausimy ES ir jos valstybéms naréms.

Todél Europos Komisija nusprendé ne tik konsultuotis su pi-
lieciy grupe, bet ir pradéti iSsamius svarstymus ir konsulta-
cijas su pramoneés 3akuy, pilietinés visuomeneés ir akademinés
bendruomenés atstovais dél Europos metavisatoms skirtos
infrastruktiros vizijos ir verslo modelio. Sio konsultavimosi
rezultatai kartu su jasy svarstymy pilieciy grupéje rezultatais
bus jtraukti j 2023 m. antrajj ketvirtj vykdyti numatytag ne tei-
sékiros pobldzio iniciatyva.

Koks jisy vaidmuo Siame procese?

Neprivalote gerai iSmanyti virtualiy pasauliy ar ES skaitme-
ninés srities politikos, mes nesitikime ir kad Zinosite apie ¢ia
iSvardytas priemones ir iniciatyvas. Esate pilie¢iy grupés na-
rys, todél daugiau informacijos gausite praneséjams skaitant
pranesimus ir teikiant atsakymus j jasy klausimus, o apie vir-
tualig realybe suzinosite iS5 iSmananciy Sig sritj. Galésite ap-
tarti ES teises ir principus, jy taikyma virtualiuose pasauliuose,
jvairiy galimy virtualios realybés naudojimo atvejy masy kas-
dieniame gyvenime privalumus ir trikumus, jvairiy priemoniy
jgyvendinamuma ir pageidautinuma.

Jisy darbo rezultatas bus pageidaujamy krypciy, pagrin-
diniy principy ir rekomendacijy rinkinys, skirtas daryti jtaka
blsimoms ES priemoneéems dél virtualiy pasauliy ir apsaugoti
Europos pilieciy teises bei lkescius del patikimy, teisingy ir
atviry metavisaty.

Todél jasy vaidmuo téra bdti smalsiems, uzdavinéti klausi-
mus, jsitraukti j diskusijas su kitais europieciais, bati nusitei-
kusiems jsiklausyti | skirtingas nuomones ir argumentus bei
papildyti §j strateginj ES svarstyma savo patirtimi ir virtualios
realybés samprata.

7 https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/europes-digital-decade-digital-targets-2030_en

and https://ec.europa.eu/commission/presscomer/detail/en/ip_22_7683

8 . https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/de/STATEMENT_22_5525
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4. Pr.aktiné -
informacija

Laukiame jdsy naujos kartos Europos pilieCiy grupése, kuriose darbas prasi-
dés vasario 24 d., penktadienj, Briuselyje, Belgijoje. Siunciame jums praktine
informacijq, kaip jums pasiruosti kelionei ir dalyvavimui susitikime.

1. DIENPINIGIAI

UzZ kiekvieng konferencijos ir kelionés dieng bus mo-
kama 90,00 EUR dienpinigiy (jie skirti pragyvenimo
iSlaidoms padengti). Dienpinigiai mokami po dalyva-
vimo susitikime, remiantis dalyvavusiyjy sarasu.

2. LOGISTIKA

KELIONES SUPLANAVIMAS

Jau turite arba gausite kelionés informacija ir el. bilie-
ta. Jei jums kyla kity klausimy planuojant savo kelio-
ne, parasykite mums el. pastu info@futureeu.events

PERVEZIMAI

PerveZimai atvykus: jums atvykus | oro uosta ar
traukiniy stotj, moterys su specialiu sutikimo plakatu
Next Generation of the European Citizens’ Panels jus
pasitiks ir palydés j jus veSiantj autobusa. Jei jums
nesiseks surasti ty motery, skambinkite numeriu 00
32 -478 79 68 53 arba 00 32 - 478 79 68 63 nuo
7:00 iki 21:00.

Lektuvu: oro uoste, pasiéme bagaZa, eikite prie in-
formacijos stalelio atvykimo terminale, kur jdsy lauks
pasitikti atsiystos moterys.

Traukiniu: Briuselio Midi traukiniy stotyje eikite | ka-
vine Prét a Manger, kur jasy jau lauks masy atsiystos
moterys su specialiu sutikimo plakatu.

Atvykus | Briuselj: grupinis pervezimas i viesbuciy j
Europos Komisijos patalpas bus vykdomas marsruti-
niu autobusu nuo viesbuciy iki konferencijy pastato.
Prasome bati pagrindinéje vieSbucio saléje dar pries
numatytg iSvykimo laika. Masy komanda parodys
jums kelig | marSrutinj autobusa. Jei pageidaujate
savarankiskai pasiekti Europos Komisijos patalpas,
pries iSvykdami visgi praneskite apie tai masy pagal-
bos komandai.

Atvykus | Briuselj: iS pabendravimui skirto renginio j
viesbucius. Po susitikimo gali bdti numatytas paben-
dravimui skirti renginys, bus organizuojami grupiniai
perveZimai marsrutiniu autobusu i5 Europos Komisi-
jos patalpy j renginio vieta. Po vakarienés bus orga-
nizuojami grupés pervezimai marsrutiniu autobusu i$
restorano j viesbucius.

Pervezimai isvykstant: visiems dalyviams i3 vieSbu-
Cio, kuriame bus apsistoje, organizuosime nuvezimg
atgal | oro uostg ar traukiniy stotj. Viesbucio vesti-
biulyje, praneSimy lentoje, bus nurodytas iSvykimo
laikas.

APGYVENDINIMAS

Misy komanda jus atvykusius j viesbutj pasitiks ir
pateiks atspausdintg dienotvarke ir visg aktualig in-
formacija. Jums uZsakytas vienvietis kambarys su
pusryciais ir nemokamu Wi-Fi rySiu. Informacijos ies-
kokite el. pastu gautame uzsakymo patvirtinime. At-
kreipkite démesj, kad visi papildomi dalykai (pvz., mini
baras, kambario aptarnavimas, telefonas, viesbucio
baras, skalbimo paslaugos, ankstyvas atvykimas arba
velyvas iSvykimas ir t. t.) bus jasy paciy saskaita — or-
ganizatoriai to neapmokes. Visas papildomas islaidas
viesbutyje prasome padengti patiems.

SVARBU: oficialus atvykimo laikas yra 15:00, o
iSvykimo laikas yra 12:00 iSvykimo diena. Misy
darbuotojai bus viesbutyje ir padés jums, jei rei-
kés. Jei atvyksite anksciau, viesbutis stengsis rasti
jums laisva kambarj. Nepaisant to, gali tekti Siek
tiek palaukti, o jiis galésite palikti savo bagaZg ir
laukti viesbucio fojé.



3. KITA

« Aprangos kodas
Prasome tureéti grazius kasdienius drabuZius susitiki-
mames, Silta striuke ir Salikg buvimui patalpose ir ne-
perslampantj Zieminj paltg bei Siltus patogius batus ir
skécius laukui. Vasario ménesj temperatdra tikriausiai
bus apie 7 °C, o vidutiné Zema temperattra — apie 4 °C.

o Geriamasis vanduo
Belgijoje saugu gerti vandenj i$ ¢iaupo. Paprasta nu-
sipirkti vandens buteliuose arba filtruoto vandens, jo
bus sitloma visy susitikimy, valgymo ir pabendrauti
skirty renginiy metu.

o Laiko juosta
Dabartinis laikas yra CET — Vidurio Europos laikas
(+1 valanda lyginant su UTC/GMT).

o Turizmo informacija
Briuselis pasizymi daugybe istoriniy viety, puikia ar-
chitektdira, gastronomija, kultdra ir dar daug kuo! Jei
savaitgalj viesésite Briuselyje, batinai apsilankykite
Briuselio kaip sostinés regiono interneto svetainéje ir
suZinokite apie visa jasy viesnageés laikotarpiu numa-
tyta kultdrine veikla.
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o Susisiekimas
Masy komanda sudarys keli Zmonés. | padéjéjas bus
galima kreiptis pries susitikima ir jo metu. Jei atvy-
ke susidursite su sunkumais ar pasikeis jasy léktuvo
iSskridimo laikas, maloniai praSome susisiekti su mu-
mis el. pastu: info@futureu.events

o Vertimas ZodZiu
Profesionaliy vertéjy ZodZiu komanda pasirdpins, kad
susitikimas vykty 24 kalbomis. Renginio metu praso-
me atkreipti démesj | savo kalbos tempa ir stengtis
nekalbéti pernelyg greitai.

4. PATEKIMAS | PASTATA

Susitikimas vyks Europos Komisijos patalpose Briu-
selyje. Daugiau informacijos apie konkrecius pastatus
ir patalpas rasite darbotvarkéje. | Europos Komisijos
pastata galima patekti naudojantis V-pass. Pries ren-
ginj jums bus iSsiystas el. laiSkas su V-pass. Nepa-
mirskite uzsiregistruoti naudodamiesi Siuo el. laisku,
kad uzbaigtuméte procesg ir gautumeéte jums skirtg
V-pass QR koda. Jei negavote V-pass, susisiekite su
mumis el. pastu: info@futureu.events.

Atkreipkite démesj, kad saugumo patikra ir patekimas
j susirinkimy patalpg uztrunka bent 20 minuciy. Ap-
saugos darbuotojas paprasys jasy pateikti V-pass ir
asmens tapatybés kortele.

Visi dalyviai:

- prie$ jeidami | pastatg privalo parodyti galiojantj
pasa arba asmens tapatybés kortele,

- jéjimo zonoje turi badti patikrinti taikant saugumo
priemones;

- turéty su savimi turéti pakvietimo laiska ar bet kokj
kitg dokumenta, kuris aiskiai rodyty, kad yra
dalyviai (pvz, registracijos laiskas)

5. INFORMACIJOS STALELIS,
INTERNETO PRIEIGA

Prie jéjimo | patalpas bus informacijos stalelis. Masy

darbuotojai padés jums rasti kelig, gauti dokumentus

ir atsakys j jasy klausimus, jei jy kils. Internetu galima

naudotis per Wi-Fi prieigos taskus, kurie bus parGpinti

susitikimo diena.

6. PRIEINAMUMAS

uropos Komisijos patalpos yra visiskai pritaikytos
Zmonéms su negalia. Registruodamiesi internetu nu-
rodykite turima specialy poreikj ir mes pasistengsime
jus aptarnauti kaip jmanoma geriau.
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Kas buria
Sig

Temy skyriy parenge organizaciné grupeé, padedama Ziniy komiteto,
kurio nariai yra:

Fabien BENETOU,

nepriklausomas WebXR ekspertas (Belgija)

Caterine HASSE,

Orhuso universitetas, Svietimo katedra, Danija

Rehana SCHWINNINGER-LADAK,

Europos Komisija, Rysiy tinkly, turinio ir technologijy generalinis direktoratas,
Liuksemburgas

Franck STEINICKE,

Hamburgo universitetas, Informatikos katedra, Vokietija

Mariétte VAN HUIJSTEE,

Rathenau institutas, Nyderlandai

Sara Lisa VOGL,

virtualios realybés menininké, Women in Immersive Technologies Europe, Danija
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